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1 Место учебной дисциплины (модуля) в структуре образовательной программы:

Предмету «Компьютерные презентационные технологии» предшествует изучение дисциплины «Информационные технологии в образовании». 

2 Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), соотнесенных с планируемыми результатами освоения ОП

Бакалавр, освоивший программу, должен обладать компетенциями, включающими в себя:

· «способностью использовать естественнонаучные и математические знания для ориентирования в современном информационном пространстве» (ОК-3).
В результате изучения дисциплины студенты должны:
1) знать:

· современные информационные технологии, используемые в образовании;

· основные характеристики естественнонаучной картины мира, место и роль человека в природе;

· основные способы математической обработки информации;

2) уметь:

· применять естественнонаучные знания в профессиональной деятельности;

· использовать современные информационно-​коммуникационные технологии в процессе образовательной деятельности;

· оценивать программное обеспечение и перспективы его использования с учетом решаемых профессиональных задач;


3) владеть:

· основными методами математической обработки информации;

· навыками работы с программными средствами общего и профессионального назначения.
3. Содержание и цели учебной дисциплины (модуля)
- научиться работать в операционной среде Linux и с пакетом OpenOffice org.;

- овладеть методами макетирования текста и создания графических образов; 

- научиться создавать компьютерные презентации (автономные и для Интернета);

- освоить принципы создания веб-страниц;
- овладеть «способностью использовать естественнонаучные и математические знания для ориентирования в современном информационном пространстве» (ОК-3).
Обучение сопровождается практикой работы на современных профессиональных ПК с выполнением лабораторных работ по темам программы. Для обучения и контроля используются электронные автоматизированные обучающие системы. 
4. Трудоёмкость дисциплины (модуля) по видам учебных занятий, самостоятельной работы обучающихся и формам контроля
4.1.Очная форма обучения
Объем в зачётных единицах 2
4.1.1. Виды учебных занятий, самостоятельная работа обучающихся, формы контроля (в академических часах)
	Вид учебной работы
	Всего часов
	Распределение по семестрам
(в академических часах)

	
	
	8
семестр

	Лекции
	
	

	Лабораторные работы 
	30
	30

	Практические занятия (семинары)
	
	

	Самостоятельная работа
	42
	42

	Курсовая работа
	
	

	Другие виды занятий
	
	

	Формы текущего контроля
	
	

	Формы промежуточной аттестации 
	
	зачет

	Итого часов
	72
	72


4.1.2. Содержание учебной дисциплины (модуля), структурированное по темам (разделам 
	№


	Наименование 

разделов и тем
	Аудиторные занятия (час) 
	Самост. работа

(час)

	
	
	Всего
	Лекции
	Практические занятия
	Лабораторные занятия 
	

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	 8 

	1
	Работа в операционной системе Linux
	4
	
	
	4
	4

	2
	Текстовый редактор
	4
	
	
	4
	6

	3
	Компьютерная графика
	6
	
	
	6
	6

	4
	Создание презентаций
	6
	
	
	6
	8

	5
	Интернет. Основные ресурсы
	4
	
	
	4
	6

	6
	Создание Веб-страниц
	6
	
	
	6
	12

	
	Итого: 
	30
	
	
	30
	42


Тема 1. Работа в операционной системе Linux
Программное управление компьютером. Загрузка операционной системы и конфигурирование компьютера. Файл, иерархическая структура файловой системы. Размещение файлов на диске. Прикладное программное обеспечение.

Рабочий стол и его элементы. Настройка рабочего стола. Действия со значками. Создание папок и документов. Сохранение документов и их загрузка в оперативную память. Буфер обмена, его применение при копировании и перемещении информации. Способы упорядочивания, копирования, перемещения, удаления и переименования объектов. Назначение и возможности стандартных программ. Основные принципы работы с файловыми менеджерами

Тема 2. Текстовый редактор

Текстовый редактор OpenOffice org. Writer. 

Интерфейс окна программы. Строка меню. Функции команд панелей инструментов. Размещение, настройка и создание пользовательских панелей инструментов. Масштабная линейка и её настройка. Режимы работы с текстом. Режим разметки: разметка страницы, действительное расположение объектов документа на странице. Режим предварительного просмотра. Набор и редактирование текста. Копирование и перемещение фрагментов через буфер (Clipboard) и с помощью техники Drag&Drop. Элементы формата шрифта: гарнитура, размер, цвет, начертание (жирный, полужирный, курсив), межсимвольный интервал. Элементы формата абзаца: красная строка, отступы, выравнивание, межстрочный интервал, интервалы до и после, границы.

Форматирование раздела: разбиение на колонки, верхние и нижние колонтитулы, номера страниц. Создание колонтитулов. Автоматическая и ручная расстановка переносов.

Работа со стилями. Создание автосодержания. Навигация по большим документам. 

Вставка объектов: рисунков, формул (объектов Math), объектов OLE (на примере электронных таблиц). Вставка в документ гиперссылок на другие файлы. Подготовка текста к печати. 

Работа с таблицами. Создание и форматирование таблиц. Преобразование текста в таблицу. Примеры разделителей. Преобразование таблицы в текст. Изменение высоты и ширины ячеек таблицы мышью. Удаление и добавление ячеек. Разделение и объединение ячеек. Форматирование текста внутри ячейки. Выравнивание содержимого ячейки по вертикали. Вычисления в таблицах. Повторение заголовков.

Создание диаграмм.

Тема 3. Компьютерная графика

Растровая и векторная графика. Графические форматы. Масштабирование изображений. Получение качественного изображения.

Программа просмотра графических изображений Image Viewer. Графический интерфейс.

Редактор GNU Paint. Графический интерфейс. Инструменты для рисования. Выбор размеров создаваемого объекта (для печати и для веба). Копирование фрагментов. Повороты, зеркальные отображения. Сохранение изображения.

Работа с растровым графическим OpenOffice org. Draw. Интерфейс программы. Векторная графика программы. Набор художественных эффектов для веба. Создание объектов и работа с ними. Создание и использование слоев. Работа с текстом. Преобразование изображений, созданных в Draw, в форматы, пригодные для веба. 

Работа с растровым графическим редактором Gimp.  Редактирование фотографий: яркость, контрастность, цвет. Автоуровни. Изменение резкости и устранение мелких дефектов. Сохранение изображения. Компрессия файлов в формате jpg. Создание и использование слоев. Работа с текстом. Преобразование изображений, созданных в Draw, в форматы, пригодные для веба.

Тема 4. Создание презентаций

Работа в OpenOffice org. Impress.  Графический интерфейс. Строка меню. Функции команд панелей инструментов. Размещение, настройка и создание пользовательских панелей инструментов. Создание презентации с помощью мастеров и шаблонов. Создание авторской презентации. Создание фона. Цветовая схема слайда. Создание текста. Вставка рисунков. Вставка диаграмм и таблиц. Настройка анимации. Добавление эффектов мультимедиа. Добавление слайдов. Работа с сортировщиком слайдов. Копирование, удаление, перемещение слайдов. Вставка нового слайда. Наладка презентации. Создание управляющих кнопок. Создание гиперссылок. Запуск и наладка презентации. 

Тема 5. Интернет. Основные ресурсы

WEB. Браузеры. Назначение, возможности, графический интерфейс. Инструментарий поиска информации. Поисковые системы Интернета, принципы их работы. Каталоги. Энциклопедии. Блоги. Сохранение найденной информации. Облачные технологии.

Электронная почта. FTP-сервис.

Тема 6. Создание Веб-страниц

Структура веб-узла. Веб-сайт и веб-страницы. Технологии создания веб-страниц. Основы HTML. Создание веб-страниц с помощью визуальных веб-редакторов. Учёт особенностей разных браузеров при разработке веб-страниц.
4.1.3. Лабораторный практикум.

	№ п/п
	№ Раздела дисциплины
	Наименование лабораторных работ

	1 
	1
	Работа в операционной системе Linux

Графический интерфейс. Файловая система. Браузер - проводник  Konqueror.



	2 
	1
	Работа в операционной системе Linux
Программное обеспечение

	3 
	1
	Работа в операционной системе Linux
Стандартные программы. Файловый менеджеры.

	4 
	2
	Редактор OpenOffice org. Writer

Основы работы. Совместимость с MS Word.

	5 
	2
	Редактор OpenOffice org. Writer
Вставка объектов: рисунки, объекты OLE, формулы. Таблицы.

	6 
	2
	Редактор OpenOffice org. Writer

Работа со стилями. Создание автосодержания.

	7 
	3
	Компьютерная графика

Программы просмотра графических изображений.

Векторная графика. Графический редактор OpenOffice org. Draw. Создание простого рисунка и рисунка с эффектами.

	8 
	3
	Компьютерная графика

Графический редактор Inscape.

Создание простого рисунка, логотипа, визитной карточки.

	9 
	3
	Компьютерная графика

Растровая графика. Графический редактор Gimp. Создание и редактирование изображений и фотографий.

	10 
	4
	Создание презентаций 

Возможности и область использования приложения OpenOffice org. Impress. Совместимость с MS PowerPoint. Конвертирование файлов.

	11 
	4
	Создание презентаций

Базовая технология создания презентации 

	12 
	4
	Создание презентаций

Слайдшоу. Применение эффектов. 

	13 
	5
	Интернет. Основные ресурсы

Поисковые системы. Каталоги. Энциклопедии. Поиск и сохранение информации. 

	14 
	5
	Интернет. Основные ресурсы

Электронная почта

	15 
	5
	Интернет. Основные ресурсы

Среда «Документы Google». Создание и совместная работа над документами в Интернет. 

	16 
	5
	Интернет. Основные ресурсы

Облачные технологии.

	17 
	6
	Создание Веб-страниц. 

Понятие Web-сайта, Web-страницы. Основы HTML.

	18 
	6
	Создание Веб-страниц.

Создание Веб-страниц средствами HTML-редактора.

	19 
	6
	Создание Веб-страниц.

Создание нового сайта средствами визуального редактора. 


5. Учебно-методическое обеспечение самостоятельной работы по дисциплине (модулю).

5.1. Основная литература по дисциплине:

1. А.Г. Парфёнов.  Компьютерные презентационные технологии. Электронный учебник. http://koi.tspu.ru/KPT/index.htm, 2012-2015.

2. В.А. Власов. Компьютерные презентационные технологии. Электронный учебник. http://koi.tspu.edu.ru/vav/vav_umk_kpt/index.htm, 2013-2015.
5.2. Дополнительная литература: 

1. Могилев, Андрей Владимирович. Информатика [Текст]: учебное пособие для вузов/А. В. Могилев, Н. И. Пак, Е. К. Хеннер; под ред. Е. К. Хеннера. -2-е изд., стереотип. -М.: Академия, 2008. -325, с ил.
2. Бородакий Ю.В., Лободинский Ю.Т. Информационные технологии. 2004, - 245c.
3. Томсон, Лаура, Беллинг, Люк. Разработка WEB-приложений на PHP и MySQL. ДИАСООТЮП, 2003, 655с.

4. Острейковский В.А. Информатика. Учебное пособие для среднего проф. образования – М., 2003 г.

5. Колин К.К. Фундаментальные основы информатики, 2000.

5.3. Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети Интернет, необходимых для освоения дисциплины (модуля).

Учебно-методический комплекс (УМК) по предмету «Компьютерные презентационные технологии»:

1. на сервере kashtak корпуса 8 ТГПУ. Режим  доступа: /work/vlasov/umk_kpt/index.htm;

2. в Internet: http://koi.tspu.edu.ru/vav/vav_umk_kpt/index.htm
3. http://koi.tspu.ru/KPT/index.htm 
5.4. Рекомендации по использованию информационных технологий, включая перечень программного обеспечения и информационных справочных систем.

	№ п/п
	Наименование 

раздела (темы) учебной дисциплины
	 Наименование материалов обучения, пакетов программного обеспечения


	Наименование технических и аудиовизуальных средств, используемых с целью демонстрации материалов

	1
	Работа в операционной системе Linux
	Стандартное программное обеспечение Open SuSe или Ubuntu
	Комплекс мультимедийного оборудования: компьютер, проектор, интерактивная доска

	2
	Текстовый редактор
	Open Office Writer
	Комплекс мультимедийного оборудования: компьютер, проектор, интерактивная доска

	3
	Компьютерная графика
	Графические редакторы Inkscape, Gimp
	Комплекс мультимедийного оборудования: компьютер, проектор, интерактивная доска

	4
	Создание презентаций
	Open Office Impress
	Комплекс мультимедийного оборудования: компьютер, проектор, интерактивная доска

	5
	Интернет. Основные ресурсы
	Браузеры Google Chrome, Firefox
	Комплекс мультимедийного оборудования: компьютер, проектор, интерактивная доска

	6
	Создание Веб-страниц
	Браузеры Google Chrome, Firefox.
Веб-редакторы KompoZer, Bluefish
	Комплекс мультимедийного оборудования: компьютер, проектор, интерактивная доска


Рекомендации и необходимые ссылки на источники приведены в УМК (http://koi.tspu.edu.ru/vav/vav_umk_kpt/index.htm).

6. Описание материально-технической базы, необходимой для осуществления образовательного процесса по дисциплине (модулю)
Мультимедийный компьютерный класс, интерактивная доска, маркерная доска.
7. Методические указания для обучающихся  по освоению дисциплины (модуля).

7.1. Методические рекомендации для студентов

Для успешного усвоения теоретического материала рекомендуется обращение к электронным учебникам. Практические навыки приобретаются при выполнении лабораторных работ.  Для успешного выполнения лабораторных работ рекомендуется последовательно и тщательно проработать соответствующие разделы обучающей системы в УМК

В компьютерных классах установлено бесплатное программное обеспечение на базе ОС Линукс, на домашних компьютерах, как правило, – Windows. Для совместимости документов (текстов, рисунков, презентаций, таблиц и т.п.) рекомендуется сохранять файлы в форматах, читаемых в программах, совместимых с Windows.

 Подробнее см. http://koi.tspu.edu.ru/vav.

Рабочая программа учебной дисциплины (модуля) составлена в соответствии с учебным планом, федеральным государственным образовательным стандартом высшего образования по направлению подготовки

44.03.05 Педагогическое образование
Рабочая программа учебной дисциплины (модуля) составлена доцентом кафедры прикладной механики и информатики, канд. тех. наук В.А.Власовым
Рабочая программа учебной дисциплины (модуля) утверждена на заседании кафедры общей информатики
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