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ПРОГРАММА ДИСЦИПЛИНЫ
ДПП.Ф.10 Компьютерная графика
Направление: 050602.65
Изобразительное искусство 
Степень (квалификация) выпускника – Учитель изобразительного искусства
1. Цели и задачи дисциплины

1.1. Цель преподавания дисциплины
Цель преподавания дисциплины – ознакомление студентов с основами компьютерной графики и графическими программами.
1.2. Задачи изучения дисциплины
Задача изучения дисциплины – освоить основные понятия компьютерной графики и  овладеть практическими навыками в использовании основных графических программ.
1.3. Перечень дисциплин, усвоение которых студентами необходимо для изучения данного курса
«Математика и информатика».
2. Требования к уровню освоения содержания дисциплины

В результате изучения дисциплины студент должен освоить теорию компьютерной графики и уметь создавать графические объекты в распространённых графических редакторах для печати и для интернета. 

3. Объем дисциплины и виды учебной работы:
	Вид учебной работы
	Всего часов
	Семестры

	Общая трудоемкость дисциплины
	84
	8
	9
	
	

	Аудиторные занятия
	40
	18
	22
	
	

	Лекции
	
	
	
	
	

	Практические занятия (ПЗ)
	
	
	
	
	

	Семинары (С)
	
	
	
	
	

	Лабораторные работы (ЛР)
	40
	18
	22
	
	

	И (или) другие виды аудиторных занятий
	
	
	
	
	

	Самостоятельная работа
	44
	14
	30
	
	

	Курсовой проект (работа)
	
	
	
	
	

	Расчетно-графические работы
	
	
	
	
	

	Реферат
	
	
	
	
	

	И (или) другие виды самостоятельной работы
	
	
	
	
	

	Вид итогового контроля (зачет, экзамен)
	
	
	зачет
	
	


4. Содержание дисциплины

a. Разделы дисциплины и виды занятий (Тематический план)

	№

n/n
	Раздел дисциплины
	Практические 

занятия или

семинары

	1 
	Типы графики, цветовые модели.
	4

	2 
	Пиксельные изображения
	2

	3 
	Векторные изображения
	2

	4 
	Графические форматы
	2

	5 
	Печать графических изображений
	2

	6 
	Создание графических объектов в редакторе Corel Draw
	12

	7 
	Создание графических объектов в редакторе Photoshop
	16

	
	Итого:
	40


4.2. Содержание разделов дисциплины

Тема 1. Типы графики, цветовые модели.

Пиксельная, векторная, сетчатая графика. Излучённый и отражённый цвет. Ахроматические модели. Индексированные цвета. Модели RGB, CMYK, HSB, HSL, Lab. Цветовой охват. Физиологические особенности восприятия цвета.
Тема 2. Пиксельные изображения
Разрешение и размеры изображения. Цветовые палитры. Битовая глубина цвета. Объём файла пиксельной графики. Алгоритмы сжатия. «Безопасные» цветовые палитры для веб. Особенности работы с пакетами при разработке изображений для веб. Средства  веб-дизайна в графических пакетах. Подготовка изображения для веб. Создание анимационных изображений. Сканирование изображений. Работа с цифровым фотоаппаратом. Масштабирование изображений. Получение качественного изображения. Источники пиксельных изображений. Слои. Цветовые каналы. Альфа-каналы. Режимы наложения слоёв. Эффекты слоёв. Маски. Инструментарий графических программ. Приёмы компьютерной графической техники. Художественные фильтры. Ретушь и восстановление пиксельных изображений. Редактор Photoshop как профессиональный редактор пиксельной графики.
Тема 3. Векторные изображения
Принципы векторной графики. Гладкие кривые. Контрольные точки. Узлы. Кривые Безье. Печать векторных изображений. Векторные графические форматы. Достоинства и недостатки пиксельной и векторной графики. Взаимные преобразования пиксельной и векторной графики. Редактор векторной графики Corel Draw. Редактирование пиксельных изображений в Corel Draw. Использование Corel Draw для подготовки макетов для типографий. 
Тема 4. Графические форматы
Графические форматы. Графические форматы, используемые для веб. Преобразования форматов. Графические форматы пакетов, совместимость форматов, импорт-экспорт изображений из одного пакета в другой.  Изображения в формате jpeg при различных степенях компрессии.

Тема 5. Печать графических изображений

Изображения для печати. Вывод на печать. Принципы печати цветных изображений. Растрирование, повторное растрирование, муар. Цветовые модели в полиграфии.
Тема 6. Создание графических объектов в редакторе Corel Draw
Редактор Corel Draw как лидер среди редакторов векторной графики. Меню, инструментарий, приёмы работы. Выполнение стандартных заданий из наборов уроков, размещённых на сервере ТГПУ:

http://it.tspu.ru/index.php?option=com_content&task=view&id=26&Itemid=55 

http://it.tspu.ru/index.php?option=com_content&task=view&id=25&Itemid=54 
Тема 7. Создание графических объектов в редакторе Photoshop
Редактор Photoshop как общепризнанный лидер среди редакторов пиксельной графики. Меню, инструментарий, приёмы работы. Выполнение стандартных заданий из наборов уроков, размещённых на сервере ТГПУ:

http://it.tspu.ru/index.php?option=com_content&task=view&id=26&Itemid=55 
http://it.tspu.ru/index.php?option=com_content&task=view&id=25&Itemid=54 
5. Лабораторный практикум
Освоение редакторов реализуется с помощью визуальных уроков – как «стандартных», предполагающих освоение интерфейсов программ и графических инструментов (ссылки выше в темах 6, 7), так и более сложных, предполагающих создание графических образов различной трудоёмкости и сложности:
Photoshop:
http://www.photoshop-master.ru/lessons.php 
http://photoshop.demiart.ru/ 

http://egraphic.ru/photoshop-tutorials/ 

http://globator.net/ 

http://zerolayer.ru/photoshoptutorials/ 

Corel Draw:

http://corel.demiart.ru/ 

http://www.ypoku-corel.ru/ 

http://www.art911.ru/index.php?name=Pages&op=cat&id=2 

6. Учебно-методическое обеспечение дисциплины:
6.1 Рекомендуемая литература
а) Основная литература

1. Миронов, Д.С. Компьютерная графика в дизайне: Учебник для вузов/ Миронов, Д.С. - СПб.:Питер,2004.-215 с.:ил.

2. Пономаренко, С.И. Пиксел и вектор:Принципы цифровой графики/ Пономаренко, С.И. - СПб.:БХВ-Петербург,2002.-477 с ил.

б) Дополнительная литература
1. Дунаев, Вадим В. , Дунаев, Владислав В. Графика для Web: [Самоучитель]/ Дунаев, Вадим В. , Дунаев, Владислав В. - СПб.:БХВ-Петербург,2003. 639 с. 

2. Жаринов, К. В. Основы веб-мастеринга:[Самоучитель]/ Жаринов, К. В. - СПб.:БХВ-Петербург,2003.-348 с.:ил.

3. Вин, Дж. Искусство Web-дизайна:Самоучитель/ Вин, Дж -СПб.:Питер,2002.-

7. Материально-техническое обеспечение дисциплины
Компьютерный класс с графическим ПО Photoshop, Corel Draw.
8. Методические рекомендации по организации изучения дисциплины

8.1. Методические рекомендации преподавателю
Следует иметь в виду разную подготовку студентов в области компьютерной графики. Практика показывает, что с основами Photoshop студенты обычно знакомы. В этом случае следует выбирать уроки посложнее. С Corel Draw, как правило, нужно начинать с нуля.
Один и тот же эффект может быть получен с помощью разных алгоритмов работы. Следует поощрять студентов «нащупывать» свои подходы.

Количество пройденных уроков может быть различно, зависит от уровня общей подготовки студентов и их навыков.
Рекомендуется давать студентам задания на самостоятельную работу, имеющие практическое применение. Например, создать «шапку» для сайта, находящегося в работе, и т.п.

Теоретический материал можно давать параллельно с практической работой на компьютерах, что облегчает усвоение материала.

8.2. Методические рекомендации студенту
Научиться  работе с графикой можно только практикуясь самостоятельно. 

Перечень заданий для самостоятельной работы
Задавать уроки из перечня, предлагая их студентам на выбор. Задавать общие задания, которые, в случае удачной реализации, могут иметь практическое применение.
Перечень вопросов к зачету:
Перечень вопросов для получения зачёта (плюс обязательные задания из тем 6, 7)

1. Пиксельная, векторная, сетчатая модели 

2. излученный и отраженный свет 

3. Ахроматические цветовые модели (штриховая, монохромная) 

4. Индексированные цвета 

5. Цветовые модели RGB, CMYK, HSB, HSL, Lab. 

6. Разрешение пиксельного изображения 

7. Разрешение экрана, принтера, сканера 

8. Печать растровых изображений. Элемент растра. Линиатура. 

9. Повторное растрирование. Муар. 

10. Форматы пиксельных изображений 

11. Слои, цветовые каналы, альфа-каналы, маски 

12. Битовая глубина цвета 

13. Цветовой охват 

14. Принципы построения векторной графики 

15. Векторные форматы 

16. Взаимные преобразования пиксельной и векторной графики (растеризация, трассировка) 

17. Достоинства и недостатки пиксельной и векторной графики (аппаратная реализуемость, программная зависимость, трансформация, реалистичность, ресурсоёмкость) 
Программа составлена в соответствии с государственным образовательным стандартом  высшего  профессионального  образования по направлению подготовки 050200.62 – Физико-математическое образование.

Программу составил:
	д.ф.-м.н., зав. кафедрой общей информатики
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